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KODING MED 
LEGO-SPIKE 

essential 
Passer for: 4. trinn. Varighet: 90 minutter 

Tema: Programmering 
 

 

   

Hva er KODNING MED LEGO-
SPIKE essential? 
 

Her skal elevene bli kjent med 
LEGO-roboten SPIKE. Elevene 
jobber parvis og skal utforske 
hvordan motorer og sensorer virker 
hos SPIKE.  

Det beste er at elever og lærere er godt forberedt når de kommer til INSPIRIA.  

Skoletilbudet til INSPIRIA er ment å være en integrert del av opplæringen. Vi 

oppfordrer alle til å gjøre for- og etterarbeidet for å øke elevenes læringsutbytte. 

 

NATURFAG 
Kjerneelementer 
 
TEKNOLOGI 
 
Kompetansemål etter 4. trinn i naturfag (LK20) 
 
- undre seg, stille spørsmål og lage hypoteser og utforske disse for å finne svar 
- sammenligne modeller med observasjoner og samtale om hvorfor vi bruker modeller i naturfag 
- utforske teknologiske systemer som er satt sammen av ulike deler, og beskrive hvordan delene 
fungerer og virker sammen 
 
 
Kompetansemål etter 4. trinn i naturfag (LK20) 
 
- lage algoritmar og uttrykkje dei ved bruk av variablar, vilkår og lykkjer 
-  
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Forarbeid 
Begreper 
 
Sensor – et instrument/gjenstand som kan registrere ulike påvirkninger. 
 
I programmet kommer elevene borti:  
 

- Fargesensor – sensor som kan gjenkjenne ulike farger 
- Gyrosensor – er en digital sensor som oppdager rotasjonsbevegelser rundt en 

akse 
 
1. Samtale med elevene 

Bruk av sensorer: Spør elevene hvilke sensorer de opplever i hverdagen. 

- Hvilke typer sensorer er det hjemme? (røykvarsler, utelys, robotstøvsuger, 
robotgressklipper, varmesensor på komfyr) 

- Hvilke sensorer er det i en mobil? (face-id, touch, stemme, snu…) 
- Hvilke sensorer er det på skolen? (lys, røykvarsler, varme, støy)  
- Hvilke sensorer er det i butikker? (døråpner, alarm) 

 
Hva kan programmeres hjemme? Spør elevene hva de må programmere hjemme 
for at det skal virke. Her vil det være ulik grad av programmering. Noe er ferdig 
programmert, mens noe må fysisk programmeres for at det skal virke (eks. mikro) 
 
2. Lag «samme» LEGO-figur. 
 
To og to elever samarbeider om å lage lik LEGO-figur. De sitter rygg mot rygg får 
utdelt like mange og helt like LEGO klosser. Den ene eleven bygger en helt vilkårlig 
figur og skal nå forklare hvordan den andre eleven skal bygge sin figur slik at de blir 
like.  
 
2. Bli kjent med minifigurene 
 
Maria, Daniel, Sofie og Leo drar på eventyr i en ny by. På INSPIRIA skal dere lage, 
programmere og teste nye kjøretøy som hjelper minifigurene å utforske den nye 
byen. Bli litt kjent med figurene før dere 
kommer på INSPIRIA.  
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Etterarbeid 
1. Programmer din egen dans 

På https://skaperskolen.no/programmer-din-egen-kodedans/ ligger det et lekent og 

aktivt undervisningsopplegg som forklarer hvordan dere kan programmere en dans 

som klassen kan danse.  

 

2. LKK - Lær Kidsa Koding 

På https://oppgaver.kidsakoder.no/ har LKK samlet mange fine oppgaver/kurs i 

koding som passer for 4. trinn. CodeStudio har en fin blanding av analoge og digitale 

oppgaver med en fin progresjon som elevene kan følge i sitt eget tempo.  
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